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“We art to 'Hni'nkino a$ cats
axe to SWimming. We can do
it if we have 3 but we dow't

Fawi'icu\aurha, ke it"

— Damiel Kaneman,
n0be|prista7ar€

Om vi ska skapa minnesvarda upplevelser behdver vi fd dem att ké&nna nagot.
Da récker det inte med att informera pd ett rationellt satt
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Installining till frdgan | Kanslor | Forutfattade meningar | Behov
Social kontext | Sinnesintryck | Insikter | Idéer | Beslut | Aktiviteter
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Ringa in méjliga
friktionspunkter
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Vare sig ni vill det eller inte ger ni en upplevelse till er omgivning.
Se till att ta kontroll dver den! Involvera hela organisationen!
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Behdver ni hjilp pa vigen?

Boka en féreldsning eller workshop
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Cormecta 3ama

i/axland 1] |@axland [@

arvidaxland.se | jaktenpdkdnslan.se | pool.se



http://arvidaxland.se
http://xn--jaktenpknslan-ifbn.se
http://pool.se

